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คําอธิบายรายวิชา รายวิชาศึกษาทั่วไป 

1. กลุมสาระวิชาอัตลักษณ

15–01-001 อัตลักษณแหงราชมงคลตะวันออก  
The Identity of the Rajamangala of Tawan-ok 

3(3-0-6) 

ศึกษาประวั ติความเปนมาของมหาวิทยาลัย เทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก 
บทบาทของมหาวิทยาลัยตอการพัฒนาชาติตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน เรียนรูชีวิต 
การเปนนักศึกษาของราชมงคลตะวันออก การปลูกฝงจิตสํานึก ความภาคภูมิใจ 
และความรับผิดชอบในฐานะนักศึกษาแหงราชมงคลตะวันออกตามอัตลักษณของ
มหาวิทยาลัยการพัฒนาตนเองเพ่ือเปนบัณฑิตนักปฏิบัติ 
Study the history of Rajamangala University of Technology Tawan- ok. The 
role of the university in the development of the nation from the past to 
the present learn life Being a student of Rajamangala East cultivating 
consciousness pride and responsibility as a student of Rajamangala East 
according to the university's identity, self- development to become a 
graduate practitioner 

2. กลุมสาระวิชาคุณภาพชีวิต

15–02-002 คุณภาพการใชชีวิต 
Quality of Life 

3(2-2-5) 

การรูจักและเขาใจตนเองและผู อ่ืน เรียนรู ประสบการณชีวิต แนวคิดการใชชีวิต 
การจัดการกับปญหา หรืออุปสรรคในชีวิต การใหกําลังใจ พลังใจ การสรางแรงบันดาล
ใจใหกับตนเองและผูอ่ืน การจัดการความเสี่ยง การบริหารงาน บริหารคน และการ
พัฒนาตนเอง การคิดและวิเคราะหอยางมีเหตุผล การคิดอยางเปนระบบและการคิด
แบบองครวม การตัดสินใจและแกไขปญหาอยางสรางสรรค การเรียนรูดวยตนเองใน
บริบทของการเรียนรูตลอดชีวิต ความสมดุลระหวางชีวิตและการทํางาน ความพอเพียง
ในการดํารงชีวิต การดูแลสุขภาพของตนเอง การจัดการอารมณ และความเครียด 
จนประสบความสาํเร็จในชีวติ 
Knowing and understanding self and others; learn life experiences; ways of 
thinking; approaches to solve complex problems or manage threats; ways 
to create self-motivation and inspire others.  Study of risk management; 
administration; people management, self- development; rational thinking 
and analyzing; systems and holistic thinking; creative decision-making and 
problem- solving; self- directed learning in a context of lifelong learning; 
work- life balance; sufficiency in living; self- care; stress and emotion 
management; which drives to successful life 
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15-02-003 การคิดอยางมีวิจารณญาณและการแกปญหา 

Thinking and Problem Solving 
3(3-0-6) 

 กระบวนการคิดท่ีใชเหตุผลพิจารณาไตรตรองอยางรอบคอบโดยการศึกษาขอมูล 
หลักฐาน แยกแยะขอมูลวาขอมูลใดคือขอเท็จจริงขอมูลใดคือความคิดเห็น ตลอดจน
พิจารณาความนาเชื่อถือของขอมูลและตั้ งสมมติฐานเพ่ือหาสาเหตุของปญหา                   
สามารถหาแนวทางแกไขปญหานั้นๆ ได และจะนําไปสูการคิดตัดสินใจอยางรอบคอบ 
The rational thought process is carefully considered, studying data and 
evidence, distinguishing information that is factual, information is an 
considering the reliability of the information then make assumptions to find 
the cause of the problem can find a solution to that problem and will lead 
to careful decision-making 

 
15-02-004 คุณธรรมจริยธรรมในโลกเทคโนโลยีสารสนเทศ  

Virtue and Ethics in Information Technology 
3(3-0-6) 

 ความหมายคุณธรรมจริ ยธรรม คุณธรรมจริ ยธรรม ท่ีดี ของคนความเข า ใจ                                  
ดานจรรยาบรรณ โลกยุคเทคโนโลยีดิจิทัลพฤติกรรมวาดวยการละเมิดจรรยาบรรณตอ
โลกไซเบอรการใชชีวิตอยางมีจริยธรรมคุณธรรมในศตวรรษ 21 ความสํานึกและ
รับผิดชอบในบทบาทหนาท่ีท่ีพึงมีบนโลกไซเบอร 
Meanings of virtue and ethics, good virtue and ethics of human, 
understanding of digital ethics, behaviors of ethical violation in cyber, 
conducting a way of life with virtue and ethics in the 21st century, sense of 
responsibility in cyber 

 
3. กลุมสาระวิชาคุณภาพคุณภาพการทํางาน 
 

15–03-005 ผูประกอบการนวัตกรรม 
Innovative Entrepreneur  

3(2-2-5) 

 เรียนรู การเปนผู ประกอบการ กลยุทธสําหรับกอตั้งและพัฒนาการลงทุนทางธุรกิจ                        
การประเมินและการตระหนักถึงโอกาสของธุรกิจ การประสบความสําเร็จของ             
ผูประกอบการ การตลาดสําหรับการเปนผูประกอบการ รูปแบบของการลงทุนแบบ            
ตาง ๆ ท่ีสอดรับกับความกาวหนาทางเทคโนโลยี แนวคิดเก่ียวกับการเปนผูประกอบการ
เชิงสรางสรรค โดยใชเทคโนโลยีและนวัตกรรมเปนเครื่องมือสูการเปนผูประกอบการท่ีมี
ทักษะเชิงประยุกตและสามารถสงผานเทคโนโลยีและนวัตกรรม ใหเกิดเปนธุรกิจเชิง             
สรางสรรคกระบวนการในการเริ่มตนเปนผูประกอบการเทคโนโลย ี 
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Learn to be an entrepreneur, practice the begin of being technopreneurs, 
strategy of establish and investment development in business, evaluate 
the business opportunities and its successful, type of investments in 
technology market concepts and roles of innovative entrepreneurs in 
association with technology and innovation application to build skillful 
entrepreneurs capable of creative business invention 

 
15–03-006 การจัดการเศรษฐกิจชีวภาพ เศรษฐกิจหมุนเวียน และเศรษฐกิจสีเขียว 

Bio-Circular-Green Economy Management  
3(1-4-4) 

 ฝกทักษะ การคิดอยางมีวิจารณญาณเพ่ือแกไขปญหาภาวะวิกฤติของทรัพยากร ชีวภาพ 
ทักษะการคิดเชิงออกแบบและลงมือปฏิบัติในการพัฒนาเศรษฐกิจ 3 ดาน ไดแก 
เศรษฐกิจชีวภาพ เศรษฐกิจหมุนเวียน และเศรษฐกิจสีเขียว เศรษฐกิจชีวภาพเนนการนํา
ความรูเทคโนโลยี และนวัตกรรม มาพัฒนาตอยอดจากฐานความเขมแข็งเดิม เพ่ือเพ่ิม
มูลคาใหกับสินคาเกษตร เศรษฐกิจหมุนเวียนเนนการนําทรัพยากรมาใชใหเกิดประโยชน
สูงสุด และคุมคาลดปริมาณของเสียใหนอยลงหรือเทากับศูนย ดวยการปรับกระบวน   
การผลิต และเศรษฐกิจสีเขียวเนนการลดผลกระทบตอโลกอยางยั่งยืน ความยั่งยืนดาน            
สิ่งแวดลอม 
Develop critical thinking skills for solving bio- resources crisis, and practice 
design thinking skills and economic development in three aspects:  Bio 
economy (B), Circular Economy (C), and Green Economy (G). Bio economy 
focuses on applying knowledge, technology and innovation to build on 
developed strengths aiming to add value to agricultural products.  Circular 
Economy focuses on design for optimize resource use and especially 
minimize trash or leaving zero waste.  Green Economy aims to reduce 
environmental impact in long term and particularly aims for environmental 
sustainability 

 
15-03-007 

 
เทคโนโลยีสารสนเทศในยุคดิจิทัล 
Information Technology in Digital Era 

3(3-0-6) 

 การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจําวันและแนวโนมเทคโนโลยี สวนประกอบของ
คอมพิวเตอรและอุปกรณสื่อสาร ซอฟตแวรคอมพิวเตอร เครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน 
ภัยคุกคามและความม่ันคงปลอดภัยทางอินเทอรเน็ต กฎหมายและจริยธรรมท่ีเก่ียวของ
กับเทคโนโลยีสารสนเทศ โปรแกรมประยุกตและการบริการบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
การสํารองและกูคืนขอมูล 
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Information Technology in daily life and technology's trend, component of 
computer and communication devices, computer software, fundamental 
of computer network, law and ethics in information technology, application 
and internet services, backup and retrieve data 

 
15-03-008 

 
คณิตศาสตรและสถิติเพ่ือการประกอบอาชีพ 
Mathematics and Statistics for Occupations 

3(2-2-5) 

 การประยุกตคณิตศาสตรและสถิติเพ่ือการประกอบอาชีพ การวัดและหนวยการวัดพ้ืนท่ี
และปริมาตร อัตราสวน สัดสวนและรอยละ คณิตศาสตรการเงินเบื้องตน ระเบียบวิธี
สถิติ ข้ันพ้ืนฐาน การใชสถิติสําหรับอธิบายเหตุและผลของปรากฏการณตาง ๆ                 
การอธิบายปรากฏการณท่ีไมแนนอนดวยความนาจะเปน  การใชสถิติเพ่ือการตัดสินใจ 
การใชซอฟแวรประยุกตสําหรับวิเคราะหขอมูล  
The application of mathematics and statistics for occupations, 
measurement and units of measurement, area and volume, ratio, 
proportions and percentage, the basics of financial mathematics, 
fundamental statistics methodologies, explanation of causes and 
outcomes of phenomena with statistics, explanation of stochastic 
phenomena with probability, statistics usage for decision, the use of 
application software for data analysis 

 
15-03-009 ภูมิปญญาเพ่ือการประกอบอาชีพ 

Wisdom for Careering 
3(3-0-6) 

 ศึกษาความหมายและความสําคัญภูมิปญญาทองถ่ินดั้งเดิมของไทยและภูมิปญญา             
ท่ีรับมาจากทองถ่ินอ่ืน ภูมิปญญาท่ีเก่ียวของกับการประกอบอาชีพตาง ๆ ศึกษาแนวคิด
และหลักการพัฒนาแบบยั่งยืน ศึกษาปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือนํามาเปนแนวทาง  
ในการประกอบอาชีพ พัฒนาตนเองชุมชนและสังคม 
Study on the meaning and importance of Thai wisdom and wisdom derived 
from other local areas, wisdom related to various careers, study ideas 
sustainable development principles, study the philosophy of sufficiency 
economy to guide the profession to improve self, community and society 
development 
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15-03-010 การวิเคราะหและนําเสนอขอมูลดวยเทคโนโลยีดิจิทัล 
Data analytics and presentation using digital technology 

3(2-2-5) 

 หลักการเบื้องตนของการวิเคราะหขอมูล การรวบรวมขอมูล การสํารวจขอมูล การสรุป
ขอมูลหลักการการแสดงขอมูลดวยแผนภาพ การออกแบบการแสดงขอมูลดวยแผนภาพ 
เครื่องมือท่ีใช การเลือกแผนภูมิชนิดตาง ๆ ท่ีเหมาะสมแดชบอรด เทคนิคการนําเสนอ
ผลงาน วิธีการในการนําเสนอ การใชซอฟตแวรประยุกตสําหรับการนําเสนอ   
Data analytics fundamental, gathering data, exploring data, summarizing 
data, data visualization fundamental, data visualization design, data 
visualization tool, choosing the appropriate chart type, dashboard, 
presentation techniques, presentation methodologies, using presentation 
application software 

 
15-03-011 ผูประกอบการดิจิทัล 

Digital Entrepreneur 
3(2-2-5) 

 การเปนผูประกอบการในยุคดิจิทัล ศักยภาพในการเปนผูประกอบการการฝกทักษะการ
เปนผูประกอบการ การสรางสรรคนวัตกรรม การประเมินโอกาสทางธุรกิจการศึกษา
ความเปนไปได การวางแผนการตลาด แผนการเงิน แผนกําลังคนการเขียนแผนธุรกิจ 
เทคโนโลยีท่ีใชในการทําธุรกิจดิจิทัล การพิชชิ่งงานแนวทางการต้ังธุรกิจ จริยธรรมและ
กฏหมายธุรกิจ 
Digital entrepreneur creation, entrepreneur potential, hand- on practice in 
entrepreneur skills, innovation creation, business opportunity assessment, 
feasibility study, marketing planning, financial planning, manpower 
planning, business plan, digital business technology, pitching, guidelines of 
business initiation, business ethics and law 

 
15-03-012 ทักษะทางคณิตศาสตรเพ่ือเตรียมสอบบรรจุขาราชการและหนวยงานท่ี

เกี่ยวของ 
Mathematical Skills for Civil Service Test Preparation 

3(3-0-6) 

 การเ พ่ิมทักษะความรูความสามารถทางคณิตศาสตร เ พ่ือนําไปใช เตรียมสอบ                    
บรรจุขาราชการและหนวยงานท่ีเก่ียวของท้ังในการคิดเชิงเหตุผล ความคิดเชิงจํานวน
โดยใชขอมูล หรือปญหาทางสังคมหรือทางเศรษฐกิจ หรือทางอ่ืนท่ีเหมาะสม 
Enhancement of mathematical skills to be used in the preparation of civil 
service exams and related agencies both in rational thinking numerical 
thinking, using data, or on social or economic problems or any other 
suitable way 
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15-03-013 หลักการลงทุนในหลักทรัพย 
Principles of Investment 

3(3-0-6) 

 ศึกษาองคความรูและหลักการปฐมภูมิในการลงทุน ความแตกตางระหวางการออม             
การลงทุนและการเก็งกําไร ลักษณะและแหลงขอมูลท่ีใชในการวิเคาะหการลงทุน                 
ในหลกัทรัพย การวิเคราะหความเสี่ยงและผลตอบแทนท่ีคาดวาจะไดรับจากการลงทุน 
Primary principles of investment, differences among saving, investment, 
and speculation, sources and features of data used for portfolio investment 
analysis, risk and returned-benefit analyses from investment 

 
15-03-014 การพัฒนาศักยภาพเพ่ือมุงสูการเปนผูประกอบการมือใหม 

Competence Development for a Startup Entrepreneur 
3(3-0-6) 

 ศึกษาองคความรู ศักยภาพในตนเอง เรียนรูทฤษฎีการเขียนแผนธุรกิจการจัดทําบัญชี
และการดําเนินกิจการตามระเบียบข้ันตอนทางกฏหมายไดอยางถูกตองศึกษาคูแขง
ทางการคาและวิจัยตลาดกอนดําเนินธุรกิจการสํารวจรับฟงความคิดเห็นและ
ขอเสนอแนะจากผูใชบริการจริง การพัฒนาสินคาหรือบริการใหมเพ่ือตอบสนองตอ
ตลาดการสรางทีมงานคุณภาพเพ่ือการดําเนินงานธุรกิจท่ีเปนไปในทิศทางเดียวกัน
พัฒนาความรูในเชิงธุรกิจการเขาถึงแหลงเงินทุนท่ีมีประสิทธิภาพและรวมถึงการสราง
สายสัมพันธทางธุรกิจเพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคไดอยางมีประสิทธิภาพ 
Self-capability assessment, business plan writing process, accounting, legal 
process of business operation, business rival study and market research, 
products and services development, teamwork building and administrating, 
effective fund access, business alliance building 

  
4. กลุมสาระวิชาภาษาและการส่ือสาร 
 

15–04-015 ศาสตรแหงการส่ือสาร 
Science of Communication 

3(2-2-5) 

 ศึกษาศาสตรของการสื่อสารในอดีตสู ปจจุบัน การพัฒนาสู กระบวนทัศนท่ีผลักดัน                   
ขีดความสามารถ การเรียนรูจากทักษะเบื้องตน กระบวนการความคิดท่ีซับซอน สูระบบ             
การสื่อสารในระดับกลุมชุมชน จนถึงระดับองคกร ทําใหความสามารถในดานการสื่อสาร            
มีความสําคัญตอการพัฒนาท่ีเริ่มจากการเขาใจตัวตน และสภาพสังคม โดยนํารูปแบบ
และระบบการบริหารจัดการ มาใหเกิดผลสัมฤทธิ์ท่ีขยายระดับการสื่อสารสูความคิด
ริเริ่ม สรางสรรค และเชื่อมโยงความสัมพันธของสายอาชีพท่ีเก่ียวของ 
Study science of communication from the past to the current time, 
development that enhanced the ability, learning the basic to complicated 
skills and thinking process.  Form of communications from social to 
corporate level extend the management skill that initiated from personal 
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to larger social surroundings, thus determining the managerial system as 
the outcomes that generate original idea, to creative thinking, and justify 
the relationship toward other related fields 

 
15–04-016 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 

English for Communication 
3(2-2-5) 

 ฝกฟง พูด อานและเขียน ภาษาอังกฤษ ในบริบทท่ีเก่ียวของกับการสื่อสาร การทักทาย 
การนัดหมาย การสนทนาในชีวิตประจําวัน การเจรจาตอรอง การนําเสนองาน                          
การแสดงความคิดเห็น การอานจับใจความสําคัญจากสื่อตางๆ การเขียนเพ่ือการสื่อสาร           
ในรูปแบบอีเมล 
Practice listening, speaking, reading and writing in communicative contexts 
such as greeting, making appointments, communicating in daily life 
situations, negotiating, presenting work- related assignments and ideas, 
reading for main ideas from different rhetorical patterns, and writing emails 

 
15-04-017 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสารและการเรียนรูวัฒนธรรม 

Chinese for Communication and Cultural Learning 
3(3-0-6) 

 การใชภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร ระบบสัทอักษรภาษาจีนกลาง คําศัพท โครงสราง
ประโยคพ้ืนฐาน การฝกทักษะดานการฟง การพูด การอานและการเขียนภาษาจีนท่ีใช
ในชีวิตประจําวัน การเรียนรูสภาพสังคม ประเพณี ศิลปวัฒนธรรม วิถีชีวิตของชาวจีน 
Chinese usage for communication, Chinese phonetic system, vocabulary, 
basic sentence patterns, Chinese four skills practice:  listening, speaking, 
reading, writing and conversation for everyday life, learning society, 
customs, cultures, lifestyle of Chinese 

 
15-04-018 การใชภาษาไทยในชีวิตประจําวัน 

Thai in Daily Life 
3(2-2-5) 

 หลักการใชคํา ระดับภาษา การเลือกใชคํา การเรียบเรียงประประโยค การฟงเพ่ือ                
จับใจความ วิเคราะห การทักทาย การสนทนา การใชโทรศัพท การสัมภาษณงาน                 
การอานสลากยาและอาหาร การอานวิเคราะหความและประเมินคาสื่อดิจิทัจ การเขียน
จดหมายอิเล็กทรอนิกส การเขียนตอบขอสอบ การกรอกแบบฟอรมสมัครงาน                            
และการใชภาษาในการสื่อสารท่ีเหมาะสมกับกาลเทศะในสถานการณตาง ๆ 
Principles of word usage; language level, word usage, sentence 
arrangement, listening for comprehension, analysis, greetings, 
communication, using the phone, job interview, reading drug and food 
labels, analytical reading and evaluating value of digital media, electronic 
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letter writing, exam answer writing, filling out a job application form, and 
use of language to appropriate communication in various situations 
 

15-04-019 ทักษะภาษาอังกฤษสําหรับผูประกอบการออนไลน 
English Skills for Online Entrepreneurs 

3(3-0-6) 

 การใชทักษะภาษาอังกฤษท้ัง 4 ดานเพ่ือการสื่อสารทางธุรกิจออนไลนเบื้องตน                      
การเขียนคําบรรยายสินคาและบริการออนไลนเบื้องตน การโตตอบอีเมลทางธุรกิจ
ออนไลนเบื้องตนสําหรับผูประกอบการออนไลน ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร                      
ขามวัฒนธรรม 
English skills usage for basic online business communication, basic writing 
for online product and service description, basic business email 
correspondence for online entrepreneurs; English for cross- cultural 
communication 

 
15-04-020 ทักษะการเรียนภาษาอังกฤษผานส่ืออิเล็กทรอนิกส 

English Study Skills Through E-learning 
3(3-0-6) 

 ทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารท่ีใชบนอินเทอรเน็ต ทักษะพ้ืนฐานทางการสืบคน
และประมวลขอมูลสารสนเทศ การสื่อสารและใชภาษาตามท่ีปรากฏและใชจริง                  
บนเว็บไซต การเรียนรูและใชภาษาอังกฤษในบริบทการสื่อสารขอมูลสารสนเทศ                    
เปนธรรมชาต ิ
Internet- based communicative English skills, basic searching and 
information processing skills, exposure to authentic language use on 
websites, acquisition and use of English in a natural information technology 
environment 

 
15-04-021 เทคนิคการพูดเพ่ือความสําเร็จ 

Public Speaking Tips for Success 
3(3-0-6) 

 ความสํ า คัญของการ พูด  การ เ ขียนบท พูด  การปรับบุ คลิ กภาพในกา ร พูด                               
การลดความประหมาและเพ่ิมความม่ันใจในการพูด จิตวิทยาในการพูด การออกแบบ
สไลด เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการพูด เทคนิคการพูดนําเสนออยางมีประสิทธิภาพ                   
การพูดในท่ีชุมชนแบบตาง ๆ 
Importance of speaking, writing scripts for speaking, speech personality 
adjustment, reducing self- consciousness and increasing speaking 
confidence, speech psychology, slide design to improve speech efficiency; 
speaking techniques; effective presentation, different types of public 
speaking 
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15-04-022 การเขียนเพ่ือการส่ือสารธุรกิจ 
Writing for Business Communication 

3(2-2-5) 

 หลักการและกลวิธีในการเขียน การเลือกใชคํา การเรียบเรียงประโยคลักษณะของ  
ภาษาเขียน หลักเกณฑการเขียนทางธุรกิจ การเขียนรายงานธุรกิจหนังสือราชการ                 
การเขียนโครงการ บันทึก รายงานการประชุมและจดหมายทางธุรกิจประเภทตาง ๆ 
Principles and techniques of writing, choice of wording, arrangement or 
order of sentence, characteristics of written language, principles of business 
writing, business report writing, official document, project writing, notes, 
meeting minutes and various types of business letters 

  
5. กลุมสาระวิชาการปรับตัวและการใชชีวิต 
 

15–05-023 ความฉลาดทางดิจิทัล 
Digital Intelligence Quotient 

3(2-2-5) 

 ศึกษาทัศนคติและคานิยมท่ีจําเปนตอการใชชีวิตในโลกออนไลน เรียนรู ทักษะท่ี                 
จําเปนในการใชสื่อและการเขาสังคมในโลกออนไลน การรักษาอัตลักษณท่ีดีของตนเอง                             
การคิดวิเคราะหมีวิจารณญาณท่ีดี การรักษาความปลอดภัยของตนเองในโลกไซเบอร                   
การรักษาขอมูลสวนตัว การจัดสรรเวลาหนาจอการบริหารจัดการขอมูลท่ีผู ใชงาน                                 
มีการท้ิงไวบนโลกออนไลน การรับมือกับการกลั่นแกลงบนโลกไซเบอร การใชเทคโนโลยี                 
อยางมีจริยธรรม เพ่ือใหเทาทันกับเทคโนโลยี และใชชีวิตในยุคดิจิทัลไดอยางชาญฉลาด 
Study attitudes and values essential for living in digital world; develop 
substantial skills for socialization in digital world focusing on digital citizen 
identity, critical thinking, cybersecurity management, privacy management, 
screen time management, digital footprints, cyberbullying management, 
and digital empathy to live wisely in digital world 

 
15-05-024 ทักษะชีวิต 

Life Skills 
3(3-0-6) 

 ความหมาย ความสําคัญและองคประกอบของทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ทักษะการคิด
และการตัดสินใจ การคิดสรางสรรค การคิดเชิงบวก การคิดวิเคราะห ความฉลาด                  
ทางอารมณ  การ พัฒนา ทักษะชี วิ ต เ พ่ือสร า งความสั ม พันธ ร ะหว า งบุ ค คล                                  
ทฤษฎีสามเหลี่ ยมแห งความรัก  การวางตั วด านความรัก  การ เลื อก คู ครอง                                
การสรางภู มิ คุม กันทางใจ การเผชิญและจัดการความผิดหวั งความสามารถ                                  
ในการแกไขปญหาชีวิตไดอยาง 
Definition, importance, and components of the 21st century life skills, 
thinking and decision-making skills, creativity, positive thinking, critical 
thinking, emotional quotient, life skill development for interpersonal 
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relationships, triangular theory of love, positioning oneself in a romantic 
relationship, spouse selection, resilience quotient, facing and coping with 
disappointments, constructive life problem-solving abilities 

15-05-025 การพัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือความสัมพันธในสังคม 
Personality Development for Socialization 

3(3-0-6) 

แนวคิดและความสําคัญของการพัฒนาบุคลิกภาพตอการอยูรวมกับผูอ่ืน ปจจัยท่ีมี
อิทธิพลตอบุคลิกภาพ การเสริมสรางบุคลิกภาพเพ่ือภาพลักษณท่ีดี ความรูและทักษะ
พ้ืนฐานอ่ืน ๆ ท่ีสงเสริมการพัฒนาตนเองและความสําเร็จในอาชีพ มารยาททางสังคม
เก่ียวกับการเขารวมการประชุมทางธุรกิจงานสังสรรคและงานจัดเลี้ยงลักษณะตาง ๆ 
บุคลิกภาพเพ่ือการปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนอยางมีประสิทธิภาพ 
Concepts and importance of personality development, factors influencing 
personality, personality improvement for enhancing positive image, other 
skills for self- development and career success including general social 
etiquette associated with business meetings, events and banquets, 
personality for effective interpersonal relations  

15-05-026 โลกของการทํางานและกระแสการเปล่ียนแปลง 
World of Working and Changing Trends 

3(3-0-6) 

แนวความคิดเรื่องการทํางานและแนวความคิดเรื่องงาน คุณคาและความสุขของชีวิตใน
แตละมิติทางสังคม วัฒนธรรมแนวคิดเรื่องสุขภาวะและการดูแลสุขภาพดวยแนวคิด 
เรื่ องสุขภาวะและการดูแลสุขภาพดวยวิธีการต าง  ๆ  การปรับ ตัวในกระแส 
การเปลี่ยนแปลงในการทํางานและการดําเนินชีวิต 
Concepts of work and working, values and life pleasure in social and 
cultural dimensions, concepts of healthiness and health care, process of 
health care, self- adaptation toward changing trends in worlds of working 
and living  

6. กลุมสาระวิชาความเปนพลเมืองไทยและพลเมืองโลก

15–06-027 ความเปนพลเมืองไทยและพลเมืองโลก 
Thai and Global Citizens 

3(2-2-5) 

คุณลักษณะสําคัญของพลเมือง สังคมอารยชนในศตวรรษท่ี 21 พลเมืองแหงโลกไร
พรมแดนบทบาทของพลเมืองไทยและพลเมืองโลก การเคารพความหลากหลายทาง
วัฒนธรรม สิทธิ เสรีภาพ ความเสมอภาคและหนาท่ีของ ประชาชนตามระบอบการเมือง
การปกครองของรัฐ ความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม การปกปอง ผลประโยชน
สาธารณะ จิตสาธารณะ ธรรมาภิบาลภาคปฏิบัติ การตอตานการทุจริต กฎหมาย



 
 

140 

 

พ้ืนฐานในการดํารงชีวิต แนวคิดสําคัญของความสัมพันธระหวางประเทศ องคการ
ระหวางประเทศ ผลกระทบขามพรมแดน การวิเคราะหและถอดบทเรียนของเหตุการณ
ระหวางประเทศ  
Important characteristics of citizens; Civilized societies in the 21 st century; 
citizenship of the borderless world; roles of Thai and global citizens; 
respect of cultural diversity; rights, liberty, equality, and duties of citizens 
of the governing states; self- responsibility and social responsibility; 
protection of the public interests; public volunteerism; good governance 
in practice; anti- corruption; basic laws for life, important concepts of 
international relations; international organizations; transboundary impacts; 
critique and lesson-learned from international phenomena 

 
15-06-028 วิถีโลก 

Global Society and Living 
3(3-0-6) 

 การมีชีวิตอยูในภาวะการเปลี่ยนแปลงโลก สถานการณดานสังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรม 
การเมืองการปกครองระหวางประเทศ การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี ประชากรโลก
และอาหาร บทบาทของประเทศไทยท่ีเปนสวนหนึ่งของโลก 
Living in a Changing World, situations of society, economy, culture and 
international politics, technological changes, the world's population and 
the food, the role of Thailand as part of the world 

 
15-06-029 สังคมและวัฒนธรรมไทย 

Society and Culture of Thailand 
3(3-0-6) 

 ความเปนมาของชนชาติไทย วิวัฒนาการของสังคมเศรษฐกิจและการปกครองของไทย 
ศาสนา ประเพณีไทย ภาษา วรรณกรรม ทัศนศิลปหัตถกรรมไทย นาฎศิลปไทยและ
ดนตรีไทย มรดกทางภูมิปญญาความหลากหลายของศิลปวัฒนธรรมและความตระหนัก
ในคุณคาความเปนไทย 
The history of the Thai people, evolution of Thai society economy and 
government, religion, Thai tradition, language, literature, visual arts, Thai 
handicrafts, Thai dance and Thai music, intellectual heritage diversity of 
cultural arts and awareness of the value of being Thai 
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ภาคผนวกท่ี 8 คําอธิบายรายวิชา รายวิชาเฉพาะ 
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คําอธิบายรายวิชา รายวิชาเฉพาะ 

หลักสูตรเทคโนโลยีดิจิทัลและมีเดียคอนเวอรเจนซ 

02-40-101 เทคโนโลยีและวิทยาศาสตรสมัยใหม 3(2-2-5) 

 Modern Technology and Science 

 ความหมายและหลักการวิทยาศาสตร วิธีการทางวิทยาศาสตร เจตคติในการศึกษา
วิทยาศาสตร พัฒนาการของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี บทบาทของวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีตอมนุษย ผลกระทบของเทคโนโลยีตอสภาพแวดลอม การพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือ
ความยั่งยืน เทคโนโลยีสีเขียว 

 Definition and principles of science; scientific methodology; attitudes toward 

science education; development of science and technology; roles of science 

and technology in humanity; impact of technology on environments; 

sustainable technology development; green technology 

 

02-40-102 พ้ืนฐานเทคโนโลยีดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Foundation of Digital Technology 

 ความหมายและวิวัฒนาการของระบบคอมพิวเตอร องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร ขอมูลและสารสนเทศ ระบบดิจิทัล ระบบที่ไมใชดิจิทัล 

ระบบเลขฐาน แนวคิดเชิงคํานวณ การปรับเปลี่ยนดิจิทัล แนวโนมของเทคโนโลยีดิจิทัล 

 Definition and evolution of computer systems; components of computer 

systems; assembling computers; data and information; digital systems; non-

digital systems; number systems; computational concepts; digital 

transformation; trends in digital technology 

 

02-40-103 คณิตศาสตรเชิงเทคโนโลยี 3(2-2-5) 

 Technological Mathematics 

 การใหเหตุผล เซต อัตราสวน เศษสวน และรอยละ ขั้นตอนวิธี ความสัมพันธและฟงกชัน

ทฤษฎีตนไมและกราฟ ภาษีเบื้องตน ดอกเบี้ย เทคโนโลยีการเงิน 

 Reasoning; sets; ratios, fractions, and percentages; algorithms; relations and 

functions; tree theory and graphs; basic tax; interest; financial technology  
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02-40-104 การรูดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Digital Literacy 

 ซอฟตแวรสําเร็จรูปสําหรับจัดการเอกสาร การคํานวณ กราฟ และการนําเสนอ การเรียนรู

แหลงสารสนเทศเพื ่อการคนควา การใชเทคโนโลยีด ิจ ิท ัลในการคนคืนสารสนเทศ           

การรวบรวมและการประเมินคุณภาพสารสนเทศ การเขียนรายงานและการอางอิง การใช

เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือความม่ันคงปลอดภัย 

 Packages software for document management, calculations, graphs, and 

presentations; learning information sources for researches; utilizing digital 

technology for information retrieval; aggregation and assessment of 

information quality; documentation and references; employing digital 

technology for security purposes 

 

02-40-105 การเขียนโปรแกรมเชิงสรางสรรค 3(2-2-5) 

 Creative Programming 

 หลักการเขียนโปรแกรม การวิเคราะหปญหา การเขียนผังงาน ชนิดของขอมูล ตัวแปร 

นิพจน ตัวดําเนินการ อาเรย คําสั่งในการรับขอมูลและแสดงผลลัพธ คําสั่งในการควบคุม

การทํางาน การเขียนโปรแกรมแบบลําดับ แบบเงื ่อนไข แบบวนซํ้า การฝกปฏิบัติและ

ตรวจสอบขอผิดพลาดของโปรแกรมดวยเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ 

 Principles of programming; problem analysis; flowchart; data types; variables; 

expressions; operators; arrays; input and output commands; control flow 

statements; sequential, conditional, and iterative programming; practicing and 

debugging programs using artificial intelligence technology 

 

02-40-201 มีเดยีคอนเวอรเจนซ 3(2-2-5) 

 Media Convergence 

 ความหมายและความสําคัญของสื่อดิจิทัล ประเภทของสื่อดิจิทัล การปฏิวัติแหงระบบตัวเลข 

แนวคิดมีเดียคอนเวอรเจนซ การสื่อสารผานสื่อดิจิทัล เทคโนโลยีการพิมพ เทคโนโลยีการ

แพรภาพเสียง เทคโนโลยีความจริงเสมือน เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม และสื่อดิจิทัลเพ่ือ

ความบันเทิง 
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 Definition and significance of digital media; types of digital media; digital 

revolution; concepts of media integration; communication via digital media; 

digital printing technology; audio broadcasting technology; virtual reality 

technology; augmented reality technology; digital media for entertainments 

 

02-40-202 เครือขายดิจิทัลและอินเทอรเน็ต 3(2-2-5) 

 Digital Network and Internet 

 หลักการสื่อสารขอมูลทางคอมพิวเตอร สถาปตยกรรมการสื่อสารขอมูล แบบจําลอง                      
โอเอสไอ แบบจําลองอินเทอรเน็ต เครือขายคอมพิวเตอร การออกแบบและติดตั้งระบบ
เครือขาย การจัดการเครือขายดิจิทัล ระบบรักษาความปลอดภัย เทคโนโลยีการปองกันภัย

ทางไซเบอร 

 Principles of computer data communication; data communication 

architecture; open systems interconnection (OSI) models; Internet models; 

computer networks; network design and installation; digital network 

management; security systems; cybersecurity technologies 

 

02-40-203 ระบบจัดการฐานขอมูลและเทคโนโลยี 3(2-2-5) 

 Database Management System and Technology 

 แนวคิดระบบฐานขอมูล ชนิดฐานขอมูล สถาปตยกรรมฐานขอมูล แบบจําลองฐานขอมูล 

ฐานขอมูลที่มีโครงสราง ตาราง พจนานุกรมขอมูล ฟงกชันการขึ้นตรงตอกันของขอมูล 

ฐานขอมูลที่ไมมีโครงสราง วงจรการพัฒนาฐานขอมูล การออกแบบฐานขอมูลดวยวิธี

แผนภาพอีอารและนอรมัลไลเซชัน 

 Concepts of database systems; types of databases; database architecture; 

database models; structured databases; tables; data dictionaries; data integrity 

constraints; unstructured databases; database development lifecycle; 

database design using entity-relationship (ER) diagrams and normalization 

techniques 
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02-40-204 วิศวกรรมความตองการดิจิทัล 3(2-2-5) 

Digital Requirement Engineering 

วงจรการพัฒนาซอฟแวร การรวบรวมความตองการจากผูที่มีสวนไดสวนเสีย การวิเคราะห

ความตองการทางเทคโนโลยี การกําหนดระดับของความตองการ การจัดการขอบเขตและ

ความคาดหวัง การออกแบบแผนภาพกระแสขอมูล การออกแบบระบบโดยใชยูเอ็มแอล 

การทดสอบและการตรวจสอบผลลัพธของซอฟตแวรและสื่อดิจิทัล การจัดทําเอกสาร

สําหรับผูใชงาน 

Software development lifecycle (SDLC); requirements collection from 

stakeholders; technology requirement analysis; definition of requirement 

levels; scope and expectations management; data flow diagram DFD)  design; 

unified modeling language (UML)  design; software and digital media testing 

and verification; documentation preparation for end-users 

02-40-205 การออกแบบเชิงสรางสรรค 3(2-2-5) 

Creative Design  

ปญญาประดิษฐกําเนิด การออกแบบเชิงสรางสรรคและปญญาประดิษฐ พื ้นฐานของ

ปญญาประดิษฐสําหรับการออกแบบ การประยุกตใชงานของปญญาประดิษฐในการสราง

งานออกแบบ เครื่องมือและเทคโนโลยีที ่เกี ่ยวของกับการออกแบบดวยปญญาประดิษฐ

ผลกระทบทางสังคมและทางอุตสาหกรรมของการใชปญญาประดิษฐ 

Generative artificial intelligence (AI), creative and generative designs with AI, 

fundamentals of AI for design, applications of AI in design creation, tools and 

technologies related to AI-driven design, societal and industrial implications of 

AI utilization 

02-40-206 จริยธรรมและกฏหมายดิจิทัล 3(2-2-5) 

Ethic and Digital Laws 

จริยธรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มาตรฐาน ISO 29110 ธรรมาภิบาลขอมูล กฎหมาย

เทคโนโลยีสารสนเทศ กฎหมายพื้นฐานสําหรับธุรกิจ พระราชบัญญัติวาดวยธุรกรรมทาง

อิเล็กทรอนิกส พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร พระราชบัญญัติ

คุมครองขอมูลสวนบุคคล การศึกษากรณีตัวอยางเก่ียวกับการกระทําความผิดและกฎหมาย 
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 Ethics in information technology; ISO 29110 standard; data governance; 

information technology laws; foundational laws for businesses; electronic 

transactions act (ETA); computer crime act (CCA); personal data protection act 

(PDPA); case studies on misconduct and laws 

 

02-40-207 การพัฒนาดิจิทัลแพลตฟอรม 3(2-2-5) 

 Digital Platform Development 

 หลักการเข ียนโปรแกรมเฟรมเว ิร คแบบชุดคําส ั ่ง การเก ็บข อม ูลบนฝ งไคลเอนต                  

การเก็บขอมูลบนฝงเซิรฟเวอร การติดตั้งโปรแกรมบนเว็บฝงเซิรฟเวอร หลักการการเขียน

โปรแกรมบนเว็บฝ งไคลเอนต สถาปตยกรรมภาพรวมของระบบบนฝ งไคลเอนตและ

เซิรฟเวอร การเชื่อมโยงการทํางานบนฝงไคลเอนตและเซิรฟเวอร การบํารุงรักษาบนดิจิทัล

แพลตฟอรม การทํางานของคุกก้ี 

 Principles of framework command sets programming; client-side data storage; 

server-side data storage; programs installation on server-side website; 

principles of programming on client-side website; overview architectures of 

client-side and server-side systems; linking operations on client and server 

sides; maintenance on digital platforms; cookie operations 

 

02-40-208 การพัฒนาฐานขอมูลเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

 Practical Database Development 

 การฝกปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาฐานขอมูล การติดตั ้งซอฟตแวรระบบจัดการ

ฐานขอมูล ภาษาสอบถามเชิงโครงสรางเพ่ือจัดการฐานขอมูลและสอบถามขอมูล การรักษา

ความปลอดภัยของขอมูล การสํารองกูคืนขอมูล การยายฐานขอมูล 

 Practical training in database design and development; installation of database 

management system software; structured query language ( SQL) for database 

management and querying data; data security maintenance; data backup and 

recovery; database migration 
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02-40-209 การออกแบบเกมและกีฬาอิเล็กทรอนิกส 3(2-2-5) 

 Game Design and E-Sport 

 พื้นฐานของการออกแบบเกม ประเภทของเกม เทคนิคเชิงโตตอบของอินเทอรเฟซการ               

เลนเกม เทคนิคทางสังคมและความรวมมือในการออกแบบเกม วิธีการศึกษาการเลน 

มารยาทในการเลนเกม เกมมือถือ เกมโนมนาวใจ แอปพลิเคชันเกมมิฟเคชัน ชุมชนเกม

ออนไลน แนวโนมในอุตสาหกรรมเกม 

 Fundamentals of game design; types of games; interactive interface response 

techniques; social and collaborative techniques in game design; methods of 

studying gameplay; etiquette in gaming; mobile games; persuasive games; 

gamification applications; online gaming communities; trends in gaming 

industry 

 

02-40-210 การออกแบบกราฟกเคล่ือนไหว 3(2-2-5) 

 Motion Graphic Design 

 ความรูเบื้องตนสําหรับการสรางภาพเคลื่อนไหว แนวคิดการออกแบบกราฟกเคลื่อนไหว 

การออกแบบสตอรี่บอรด ชนิดของไฟล เครื่องมือในการสรางภาพเคลื่อนไหว การสราง             

โมชันกราฟก โมชันอินโฟกราฟก ภาพกราฟกเคลื่อนไหว 2 มิติ หรือ 3 มิติ การผสมผสาน

เสียงและดนตรี การปฏิบัติการนําเสนอภาพเคลื่อนไหวดวยเทคโนโลยีดิจิทัล 

  Basic knowledge for animation creation; concepts of motion graphic design; 

storyboarding; file types; tools for animation creation; graphic motion creation; 

infographic animation; two-dimension (2D) or three-dimension (3D) motion 

graphics; sound and music integration; practical presentation of digital 

animation 

 

02-40-301 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณเคล่ือนท่ี 3(2-2-5) 

 Mobile Application Development 

 สถาปตยกรรมฮารดแวร คุณลักษณะและขอจํากัดของอุปกรณเคลื่อนท่ี เครื่องมือและภาษา

โปรแกรมสําหรับอุปกรณเคลื ่อนที ่ หลักการพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณเคลื ่อนท่ี 

หนวยความจําและสวนเก็บบันทึกขอมูล การติดตอกับผูใช การสื่อสารกับระบบภายนอก 

การเชื่อมโยงกับระบบคอมพิวเตอร การจําลองการทํางาน การแกไขโปรแกรม 
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 Hardware architecture; characteristics and limitations of mobile devices; tools 

and programming languages for mobile devices; principles of mobile software 

development; memory and storage units; user interaction; communication 

with external systems; integration with computer systems; simulation of 

operations; program debugging 

 

02-40-302 การออกแบบสวนตอประสานและประสบการณผูใช 3(2-2-5) 

 Interface Design and User Experience 

 แนวคิดปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร ความหมายของสวนตอประสานกับผูใช

และการออกแบบโดยเนนประสบการณของผูใช รูปแบบและแนวโนมของสวนตอประสาน

กับผู ใช ประภทของการออกแบบสวนตอประสานผู ใช ความแตกตางของโปรโตไทป                   

ไวรเฟรม และมอคอัพ หลักการความคิดเชิงออกแบบ การปฏิบัติการใชเครื ่องมือเพ่ือ

ออกแบบหนาปฏิสัมพันธกับผูใช 

 concepts of human-computer interaction; definition of user interface and user 

experience design; formats and trends of user interface; types of user interface 

design; differences in prototypes, wireframes, and mock-ups; principles of 

design thinking; practical use of tools for user interface designs 

 

02-40-303 การสรางรายการสดและการสตรีมม่ิง 3(2-2-5) 

 Live Program and Streaming Creation 

 การเตรียมการสตรีมมิ ่ง ทฤษฎีพื ้นฐานของการสตรีมมิ่ง อุปกรณที ่จําเปนสําหรับการ

เตรียมการสตรีมมิ่ง การสรางและจัดการรายการสด เทคนิคการสตรีมมิ่ง การใชซอฟตแวร

สตรีมม่ิง การตลาดและสรางรายไดจากการสตรีมม่ิง การวิเคราะหขอมูลผูชม 

 Streaming preparation; fundamental theories of streaming; necessary 

equipment for streaming preparation; live broadcast creation and 

management; streaming techniques; streaming software usage; marketing and 

generating revenue from streaming; audience analytics 
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02-40-304 การตลาดโซเชียลมีเดีย 3(2-2-5) 

 Social Media Marketing 

 พ้ืนฐานทางการตลาด ทฤษฎีดานการตลาดผานสื่อโซเชียลมีเดีย แนวคิดการทําธุรกิจ
สมัยใหม บทบาทและความสําคัญของตลาดดิจิทัลตอธุรกิจ ผูบริโภคและสังคม หลักการ
วิเคราะหพฤติกรรมผูบริโภค การวางแผนกิจกรรมการตลาดดิจิทัล การวัดประสิทธิผลของ
เครื่องมือของสื่อโซเชียลมีเดีย การประยุกตใชเครื่องมือทางการตลาดดิจิทัล  

 Fundamentals of marketing; theories of social media marketing; concepts of 

modern business; roles and importance of digital markets for businesses, 

consumers and society; principles of consumer behavior analysis; digital 

marketing activity plan; effectiveness measurement of social media tools; 

applications of digital marketing tools 

 

02-40-305 ภาษาอังกฤษสําหรับนักเทคโนโลยี 3(2-2-5) 

 English for Technologists 

 คําศัพทเฉพาะทางสําหรับนักเทคโนโลยี ทักษะการสื ่อสารภาษาอังกฤษในองคกร                    

การประยุกตใชคําและสํานวนเพื่อการโตตอบ การอาน การจับใจความสําคัญ การเขียน

ประวัติยอ การเขียนจดหมายสมัครงาน จดหมายอิเล็กทรอนิกส และบทความวิชาการ            

การนําเสนองานในสาขาวิชาชีพ เทคนิคการสัมภาษณงาน 

 Vocabularies for technologists; English communication skills in organizations; 

applications of vocabulary and idioms for interaction, reading comprehension, 

grasping importance; writing resumes, cover letters and academic articles; 

presentations in professional field; job interview techniques 

 

02-40-306 อัจฉริยะทางธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Digital Business Intelligence 

 บทบาทของสารสนเทศสําหรับองคกร รูปแบบองคการเพื ่อการบริหารจัดการ ระบบ

สารสนเทศทางธุรกิจ ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ หลักการอัจฉริยะทางธุรกิจ ประเภท

ของขอมูลเพื่อการวิเคราะหขอมูล การจัดการกิจกรรมทางธุรกิจ การใชเครื่องมือเพื่อสราง

แดชบอรดสนับสนุนการตัดสินใจ 
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 Roles of information for organizations; organizational structures for 

management; business information systems; management information 

systems; principles of business intelligence; types of data for data analysis; 

business activity management; tools usage for decision-making dashboard  

 

02-40-307 หัวขอพิเศษดานการวิเคราะหและออกแบบระบบ 3(2-2-5) 

 Special Topics in System Analysis and Design 

 การศึกษาเกี ่ยวกับหัวขอท่ีนาสนใจดานการวิเคราะหและออกแบบระบบ โปรแกรม

คอมพิวเตอร ซอฟตแวร หรือระบบเทคโนโลยีดิจิทัล และอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 

 Study of interesting topics in analysis and design of system, computer grogram, 

software, or digital technology system; and related fields 

 

02-40-308 หัวขอพิเศษดานการพัฒนาระบบเทคโนโลยีดิจิทัล 3(2-2-5)  

 Special Topics in Digital Technology System Development 

 การศึกษาเกี ่ยวกับหัวขอท่ีนาสนใจดานการพัฒนาระบบเทคโนโลยีดิจ ิทัล โปรแกรม

คอมพิวเตอร ซอฟตแวร หรืออินเตอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง และอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 

 Study of interesting topics of development of digital technology system, 

computer grogram, software or internet of things (IoT); and related fields 

 

02-40-309 หัวขอพิเศษดานการออกแบบส่ือดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Special Topics in Digital Media Design 

 การศึกษาเกี ่ยวกับหัวขอท่ีนาสนใจดานการออกแบบสื ่อดิจิทัลที ่หลากหลายประเภท 

รูปแบบ แพลตฟอรม หรือชองทาง และอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 

 Study of interesting topics of digital media design in many files, types, forms, 

platforms, or channels; and related fields 

 

02-40-310 หัวขอพิเศษดานการออกแบบเกม 3(2-2-5) 

 Special Topics in Game Design 

 การศึกษาเกี ่ยวกับหัวขอท่ีนาสนใจดานการออกแบบเกมอิเล็กทรอนิกสที ่หลากหลาย

ประเภท รูปแบบ แพลตฟอรม หรือชองทาง และอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 
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 Study of interesting topics of electronic sports design in many files, types, 

forms, platforms, or channels; and related fields 

 

02-40-311 หัวขอพิเศษดานมีเดยีคอนเวอรเจนซ 3(2-2-5) 

 Special Topics in Media Convergence 

 การศึกษาเกี่ยวกับหัวขอท่ีนาสนใจดานมีเดียคอนเวอรเจนซที่หลากหลายประเภท รูปแบบ 

แพลตฟอรม หรือชองทาง และอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 

 Study of interesting topics of media convergence in many types, forms, 

platforms, or channels; and related fields 

 

02-40-312 หัวขอพิเศษดานการส่ือสารขอมูล 3(2-2-5) 

 Selected Topics in Data Communication 

 การศึกษาเกี ่ยวกับหัวขอท่ีนาสนใจดานการสื ่อสารขอมูล ระบบเครือขาย เทคโนโลยี

เครือขาย การโจมตีทางไซเบอร หรือความม่ันคงทางไซเบอร และอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 

 Study of interesting topics of data communication, network system, network 

technology, cyber attack, or cyber security; and related fields 

 

02-40-401 เทคโนโลยีดิจิทัลเชิงปฏิบัติการ 1 6 

 Practical Digital Technology 1 

 การศึกษา การเรียนรูดวยตนเองและปฏิบัติงานอยางเปนระบบ การบูรณาการความรู

เกี่ยวของกับเทคโนโลยีดิจิทัลจากความรูในชั้นเรียนกับประสบการณจริง การพัฒนาทักษะ

ดานวิชาชีพดวยกระบวนการวิเคราะหสถานการณ ความตองการของผูใชงาน การบูรณา

ทฤษฏ ีแนวคิด และบทบาทของเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีเปนปจจุบัน การเลือกใชเทคโนโลยีดิจิทัล

ไดเหมาะสมกับความตองการและการดําเนินการ 

 Studying, self-directed learning, and systematic work practice; integrating 

digital technology-related knowledge from classroom learning with real-world 

experiences; developing professional skills through situational analysis, user 

requirements, theory integration, and understanding the current roles and 

concepts of digital technology; selecting appropriate digital technology 

according to needs and operations 

 



 
 

152 
 

 หมายเหตุ :  การประเมินผลการศึกษา ใหคาระดับคะแนนเปน 

  S  ผลการศึกษาอยูในระดับพอใจ (Satisfactory) 

  U  ผลการศึกษาอยูในระดับไมพอใจ (Unsatisfactory) 

 

02-40-402 เทคโนโลยีดิจิทัลเชิงปฏิบัติการ 2 8 

 Practical Digital Technology 2 

 การศึกษา การเรียนรูดวยตนเองและปฏิบัติงานอยางเปนระบบ การบูรณาการความรูท่ีผาน

กระบวนการเรียนรูในชั้นเรียนกับประสบการณจริง การพัฒนาทักษะดานวิชาชีพดวยทฤษฏี 

และแนวคิดของกระบวนการออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลที่ทันสมัย การนําเสนอ

ระบบที ่สอดคลองกับการแกปญหา โดยบริหารจัดการทรัพยากรที ่เหมาะสมอยางมี

ประสิทธิภาพ 

 Studying, self-directed learning, and systematic work practice; integrating 

knowledge acquired through classroom learning with real-world experiences; 

developing professional skills through theory and concepts of contemporary 

digital technology design and development processes; presenting systems that 

align with problem-solving, efficiently managing appropriate resources 

 หมายเหตุ :  การประเมินผลการศึกษา ใหคาระดับคะแนนเปน 

  S  ผลการศึกษาอยูในระดับพอใจ (Satisfactory) 

  U  ผลการศึกษาอยูในระดับไมพอใจ (Unsatisfactory) 

  

02-40-403 เทคโนโลยีดิจิทัลเชิงปฏิบัติการ 3 10 

 Practical Digital Technology 3 

 การศึกษา การเรียนรูดวยตนเองและปฏิบัติงานอยางเปนระบบ การบูรณาการทฤษฏีและ

แนวคิด ความรูและประสบการณปฏิบัติงานจริง โดยสามารถประเมินหรือปรับปรุงผลลัพธ

ของการดําเนินงานเพื่อการบริหารจัดการกระบวนการและเวลา การใชเครื่องมือที่ทันสมัย 

และการใชทรัพยากรดานเทคโนโลยีดิจิทัลอยางมืออาชีพใหมีประสิทธิภาพเพ่ิมข้ึนเกิดความ

ยั่งยืนสอดคลองคุณธรรมจริยธรรมในวิชาชีพ 
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 Studying, self-directed learning, and systematic work practice; integrating 

theories and concepts, knowledge, and practical work experiences, with the 

ability to evaluate or improve work outcomes for process and time 

management; utilizing contemporary tools and leveraging digital technology 

resources professionally and efficiently to enhance sustainability and adhere 

to professional ethics 

 หมายเหตุ :  การประเมินผลการศึกษา ใหคาระดับคะแนนเปน 

  S  ผลการศึกษาอยูในระดับพอใจ (Satisfactory) 

  U  ผลการศึกษาอยูในระดับไมพอใจ (Unsatisfactory) 

 

02-40-404 ส่ือดิจิทัลเชิงปฏิบัติการ 1 6 

 Practical Digital Media 1 

 การศึกษา การเรียนรูดวยตนเองและปฏิบัติงานอยางเปนระบบ การบูรณาการความรู

เกี่ยวของกับสื่อดิจิทัลจากความรูในชั้นเรียนกับประสบการณจริง การพัฒนาทักษะดาน

วิชาชีพดวยกระบวนการวิเคราะหสถานการณ ความตองการของผูใชงาน การบูรณาทฤษฏี 

แนวคิด และบทบาทของสื ่อดิจิทัลที ่เปนปจจุบัน การเลือกใชเครื ่องมือเพื ่อออกแบบ                 

สื่อดิจิทัลไดเหมาะสมกับความตองการและการดําเนินการ 

 Studying, self-directed learning, and systematic work practice; integrating 

digital media-related knowledge from classroom learning with real-world 

experiences; developing professional skills through situational analysis, user 

requirements, theory integration, and understanding the current roles and 

concepts of digital media; selecting appropriate tools for digital media design 

according to needs and operations 

 หมายเหตุ :  การประเมินผลการศึกษา ใหคาระดับคะแนนเปน 

  S  ผลการศึกษาอยูในระดับพอใจ (Satisfactory) 

  U  ผลการศึกษาอยูในระดับไมพอใจ (Unsatisfactory) 
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02-40-405 ส่ือดิจิทัลเชิงปฏิบัติการ 2 8 

Practical Digital Media 2 

การศึกษา การเรียนรูดวยตนเองและปฏิบัติงานอยางเปนระบบ การบูรณาการความรูท่ีผาน

กระบวนการเรียนรูในชั้นเรียนกับประสบการณจริง การพัฒนาทักษะดานวิชาชีพดวยทฤษฏี 

และแนวคิดของกระบวนการออกแบบสื ่อดิจิทัลที ่ทันสมัย การสื ่อสารผานสื ่อดิจ ิทัล 

ท่ีสอดคลองกับการแกปญหา โดยบริหารจัดการทรัพยากรท่ีเหมาะสมอยางมีประสิทธิภาพ 

Studying, self-directed learning, and systematic work practice; integrating 

knowledge acquired through classroom learning with real-world experiences; 

developing professional skills through theory and concepts of contemporary 

digital media design processes; communication through digital media that 

aligns with problem-solving, efficiently managing appropriate resources 

หมายเหตุ :  การประเมินผลการศึกษา ใหคาระดับคะแนนเปน 

 S  ผลการศึกษาอยูในระดับพอใจ (Satisfactory) 

 U  ผลการศึกษาอยูในระดับไมพอใจ (Unsatisfactory) 

02-40-406 ส่ือดิจิทัลเชิงปฏิบัติการ 3 10 

Practical Digital Media 3 

การศึกษา การเรียนรูดวยตนเองและปฏิบัติงานอยางเปนระบบ การบูรณาการทฤษฏีและ

แนวคิด ความรูและประสบการณปฏิบัติงานจริง โดยสามารถประเมินหรือปรับปรุงผลลัพธ

ของการดําเนินงานเพื่อการบริหารจัดการกระบวนการและเวลา การใชเครื่องมือที่ทันสมัย 

และการใชทรัพยากรดานมีเดียคอนเวอรเจนซอยางมืออาชีพใหมีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้นเกิด

ความยั่งยืนสอดคลองคุณธรรมจริยธรรมในวิชาชีพ 

Studying, self-directed learning, and systematic work practice; integrating 

theories and concepts, knowledge, and practical work experiences, with the 

ability to evaluate or improve work outcomes for process and time 

convergence; utilizing contemporary tools and leveraging digital media 

resources professionally and efficiently to enhance sustainability and adhere 

to professional ethics 

หมายเหตุ :  การประเมินผลการศึกษา ใหคาระดับคะแนนเปน 

 S  ผลการศึกษาอยูในระดับพอใจ (Satisfactory) 

 U  ผลการศึกษาอยูในระดับไมพอใจ (Unsatisfactory) 
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02-40-407 กีฬาอิเล็กทรอนิกสเชิงปฏิบัติการ 1 6 

Practical Electronic Sports 1 

การศึกษา การเรียนรูดวยตนเองและปฏิบัติงานอยางเปนระบบ การบูรณาการความรู

เกี ่ยวของกับกีฬาอิเล็กทรอนิกสจากความรูในชั้นเรียนกับประสบการณจริง การพัฒนา

ทักษะดานวิชาชีพดวยกระบวนการวิเคราะหสถานการณ ความตองการของผู ใชงาน 

การบูรณาทฤษฏี แนวคิด และบทบาทของกีฬาอิเล็กทรอนิกสในปจจุบัน การเลือกใช

เครื่องมือเพ่ือออกแบบหรือทดสอบกีฬาอิเล็กทรอนิกสไดเหมาะสมกับความตองการ 

Studying, self-directed learning, and systematic work practice; integrating 

electronic sports-related knowledge from classroom learning with real-world 

experiences; developing professional skills through situational analysis, user 

requirements, theory integration, and understanding the current roles and 

concepts of electronic sports; selecting appropriate tools for electronic sports 

design or test according to needs. 

หมายเหตุ :  การประเมินผลการศึกษา ใหคาระดับคะแนนเปน 

 S  ผลการศึกษาอยูในระดับพอใจ (Satisfactory) 

 U  ผลการศึกษาอยูในระดับไมพอใจ (Unsatisfactory) 

02-40-408 กีฬาอิเล็กทรอนิกสเชิงปฏิบัติการ 2 8 

Practical Electronic Sports 2 

การศึกษา การเรียนรูดวยตนเองและปฏิบัติงานอยางเปนระบบ การบูรณาการความรูท่ีผาน

กระบวนการเรียนรูในชั้นเรียนกับประสบการณจริง การพัฒนาทักษะดานวิชาชีพดวยทฤษฏี 

และแนวคิดของกระบวนการออกแบบหรือทดสอบกีฬาอิเล็กทรอนิกสท่ีทันสมัย การสื่อสาร

ผานสื่อดิจิทัลที่สอดคลองกับการแกปญหา โดยบริหารจัดการทรัพยากรที่เหมาะสมอยางมี

ประสิทธิภาพ 

Studying, self-directed learning, and systematic work practice; integrating 

knowledge acquired through classroom learning with real-world experiences; 

developing professional skills through theory and concepts of contemporary 

electronic sports design and test processes; communication through digital 

media that aligns with problem-solving, efficiently managing appropriate 

resources 
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หมายเหตุ :  การประเมินผลการศึกษา ใหคาระดับคะแนนเปน 

 S  ผลการศึกษาอยูในระดับพอใจ (Satisfactory) 

 U  ผลการศึกษาอยูในระดับไมพอใจ (Unsatisfactory) 

02-40-409 กีฬาอิเล็กทรอนิกสเชิงปฏิบัติการ 3 10 

Practical Electronic Sports 3 

การศึกษา การเรียนรูดวยตนเองและปฏิบัติงานอยางเปนระบบ การบูรณาการทฤษฏีและ

แนวคิด ความรูและประสบการณปฏิบัติงานจริง โดยสามารถประเมินหรือปรับปรุงผลลัพธ

ของการดําเนินงานเพื่อการบริหารจัดการกระบวนการและเวลา การใชเครื่องมือที่ทันสมัย 

และการใชทรัพยากรดานกีฬาอิเล็กทรอนิกสอยางมืออาชีพใหมีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้นเกิด

ความยั่งยืนสอดคลองคุณธรรมจริยธรรมในวิชาชีพ 

Studying, self-directed learning, and systematic work practice; integrating 

theories and concepts, knowledge, and practical work experiences, with the 

ability to evaluate or improve work outcomes for process and time 

management; utilizing contemporary tools and leveraging electronic sports 

resources professionally and efficiently to enhance sustainability and adhere 

to professional ethics 

หมายเหตุ :  การประเมินผลการศึกษา ใหคาระดับคะแนนเปน 

 S  ผลการศึกษาอยูในระดับพอใจ (Satisfactory) 

 U  ผลการศึกษาอยูในระดับไมพอใจ (Unsatisfactory) 
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