
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก
วิทยาเขตจันทบุรี

คณะเทคโนโลยีสังคม

รูปแบบการฝ�กอบรม

2 NO UPFRONT COST

การฝ�กอบรมนี�นําเสนอในรูปแบบที�ยืดหยุ่นทั�งออนไลน์  และออนไซต์
ที�มหาวิทยาลัย  หรือ  IN-HOUSE ภายในองค์กรของท่านเอง
เพื� อรองรับความสะดวกและความต้องการของผู้ เข้าอบรมทุกระดับ  
เราเน้นการฝ�กปฏิบัติ  (WORKSHOP) อย่างเข้มข้น  โดยใช้เครื�องมือ
ต่างๆ  ใน  POWER BI พร้อมทั�งแสดงตัวอย่าง  CASE STUDY 
ที�สามารถนําไปประยุกต์ใช้ในงานจริง  

ผู้ เข้าอบรมจะได้ เรียนรู ้ผ่านการลงมือทําจริง  ได้รับคําแนะนําจาก
ผู้ เชี�ยวชาญที�มีประสบการณ์มากกว่า  10 ป�  อย่างใกล้ชิด  เพื� อให้มั�นใจว่า
สามารถนําความรู ้ไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพทันทีในงานประจาํ

080-954-2898 meennapa_ru@rmutto.ac.th

IT TRAINING 
SHORT COURSES

AFFORDABLE TRAINING COURSES FOR
A BETTER SOLUTION

ติดต่อ: ผศ. ดร.มนีนภา  รกัษ์หิรญั



หลักสตูรนี�สอนพฒันาเกมด้วย Unity
ตั�งแต่พื�นฐาน ครอบคลมุการออกแบบ
ฉาก, เขยีนโค้ด C#, ควบคมุตัวละคร,
ฟ�สกิส,์ และระบบอินเทอรแ์อคทีฟ เพื�อ

ต่อยอดสรา้งเกมจรงิ

ออกแบบ Gameplay Mechanics และสรา้งเกมที�
เล่นได้, Export และ Build เกมสาํหรบั PC หรอื
Mobile, พรอ้มแนวทางต่อยอดสูก่ารพฒันาเกมเชงิ
พาณิชย์

ติดตั�งและแนะนํา Unity Editor, สรา้ง Scene และ
Game Object, ใช ้Prefab, Sprite, Material
และ UI, พรอ้มแนะนํา C# และการเขยีนโค้ดเบื�องต้น

DAY 1: พื� นฐาน  UNITY และการ
สร้างเกมเบื� องต้น

ควบคมุตัวละครและการเคลื�อนที�, ทํา Physics และ
Collision Detection, สรา้ง UI, Health Bar,
Score System และเพิ�มเสยีง, เอฟเฟกต์,
Animation เพื�อความสมจรงิ

DAY 2: การพัฒนาเกม  2D ด้วย
PYGAME

DAY 2 (ต่อ): การเพิ�มองค์ประกอบ
เกม  และพัฒนาเกมตัวอย่าง

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก
วิทยาเขตจันทบุรี

คณะเทคโนโลยีสังคม

อบรม  2 วัน
เริ�มต้นเพียง  2,900 บาท/คนเริ�มต้นเพียง  2,900 บาท/คน

ครอสนี� เหมาะสาํหรับ
ผูที้�ต้องการเริ�มต้น พฒันาเกม 3D
หรอื 2D ด้วย Unity
นักศึกษา, โปรแกรมเมอร,์ และบุคคล
ทั�วไปที�สนใจพฒันาเกม

พื� นฐานความรู้
พื�นฐานการใช ้คอมพวิเตอรแ์ละ
ซอฟต์แวรทั์�วไปฃ
เขา้ใจ ตรรกะการเขยีนโปรแกรม
เบื�องต้น (แนะนําใหรู้จ้กั C#
แต่ไมจ่าํเป�น)

UNITY GAME
TECHNOLOGY


